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VIDEO OYUNLAR

Ubers Zocken
—von Rid Jiir RKids

Unser Kidsredakteur zeigt
uns, welche Games ihm
Spald machen und welche
Begriffe man kennen muss,
um Gamerkids besser zu
verstehen.

— von Jona Rocco, 12

Sago mini (mit 4 bis 6)

Sago mini ist eine Reihe von Tier-
Charakter-Spielen, die alle sehr bunt
und kreativ sind. lch wuirde sie sehr
empfehlen, weil sie Spak machen und
die Kinder sogar was lernen kénnen.

Fiete (mit 4 bis 7)

,Fiete“ sind auch verschiedene Spie-
le, die schon gezeichnet und animiert
sind. Zum Beispiel mit Matheauf-
gaben oder FuRball und Bauernhof-
Puzzles oder Versteckspielen.

Minecraft (seit ich 8 bin)
Kommen wir zu meinem Lieb-
lingsspiel. Minecraft ist die per-
fekte Abenteuerwelt, in der man
super viel selber machen kann. Von
unterschiedlichen eigenen groRen
und kleinen Bauprojekten bis hin zu
Uberleben-Challenges mit coolen Bi-
omen* und Tieren. Ich spiele das oft
mit Freuden zusammen in unseren
eigenen Welten.

Es gibt In-App-Kdaufe mit ,Mineco-
ins“ fiir Add-ons, Werkzeuge oder

DONAUwelle.

low sein wenig LP (Lebenspunkte)
Brawler Charakter oder Spielfigur,
mit der man in Brawl Stars kampft
Biomen verschiedene Landschafts- oder
Gebietstypen in der Spielwelt
gespawnt aufgetaucht
cracked Lebenspunkte aufgebraucht
Offentliche oder private Spielwelt,
Server die man sich auch selbst gestalten und
in der man zusammen spielen kann
Avatar Deine Figur — dein Aussehen in der Spielewelt
Skins Verschiedene Outfits fuir deinen Avatar
Emotes Tanze oder Haltungen fuir deinen Avatar
Backblings Ruicken-Dekorationen fiir deinen Avatar
Deck unterschiedlich zusammengesetzte

Auswahl an Karten (individuelles Kartenspiel)

Welten-Modifizierer. Mein Bester
davon heilRt ,Actions & Stuff”, der
meine Welt schéner und die Anima-
tionen klarer macht.

Brawl Stars (seit ich 9 bin)
Brawl Stars empfehle ich personlich
erst ab 8, weil es mit seinem ,,Glticks-
system* stichtig machen kann: Man
muss taglich spielen und Aufgaben
erfillen, um Belohnungen zu Dbe-
kommen, Boxen oder ,Stardrops®
mit z.B. ,,Gems* (In-Game-Wahrung),
neuen Brawlern* und Skins fur sie.
Die ich schon sehr cool finde und
auch oft deswegen spiele. Ich hab
viele nice Skins und Brawlers.
*USK: ab 12 Jahre

Roblox (erst seit ich 11 bin)

Roblox ist eine riesige Plattform mit
tiber 200 Einzel-Spielen, von denen
mir viele super viel Spall machen
und cool sind. Andere méchte und
darf ich nicht spielen. Die In-Game-
Wahrung ,,Robax“ kann man nur mit
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Echtgeld kaufen und nicht als Beloh-
nung bekommen, das nervt etwas.
Mein kleiner Bruder (7) will immer
mitspielen. lch bin skeptisch.

*USK: Die USK stufte 2025 das
Spiel von 12 auf 16 Jahre hoch. Die
Plattform gilt damit nicht mehr als

uneingeschrdnkt kindgerecht.

Fortnite (noch nicht)

lch personlich spiele Fortnite noch
nicht, aber viele meiner Freunde. Die
In-Game-Wdhrung heiRt dhnlich wie
bei Roblox, namlich ,V-Bucks® und
ist auch nur fur Echtgeld zu kaufen.
Es gibt viel zu kaufen: Skins oder
Skin-Pakete, Backblings, Emotes und
Spitzhacken, also Waffen. lch wtirde
Fornite erst ab 13 empfehlen, weil es
viel mit Waffen zu tun hat und damit,
den Gegner zu ,.eliminieren®,

Clash Royale (seit ich 12 bin)
Dieses Spiel wurde von den gleichen
Macher*innen wie Brawl Stars ent-
wickelt. Bei dem Spiel baut man sich
ein (Karten-)Deck und kampft dann
gegen andere Leute. Man kann sein
Deck auch zwischendurch aufwer-
ten — ein sehr taktisches Spiel.

Und: Wir haben auch Apple Arcade.
Dort kann man viele schon gemachte
und spannende Spiele ohne Werbung
ausprobieren und spielen.
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Welche Spiele
sind (iir mein
hind geeignet?

Das sagt Medienpadagoge Michael Gurt dazu:
Eltern sollten in erster Linie die Spiele ihrer Kinder
und deren Funktionsweise kennen. ,Roblox“ wurde
von der USK beispielsweise von 12 auf 16 hochge-
stuft, weil Inhalte von Nutzer*innen selbst erstellt
werden und der Jugendschutz nicht zuverldssig ist.
Juingere Kinder sollten es besser nicht nutzen.

Bei Unsicherheiten helfen USK oder der Spiele-Rat-
geber NRW mit padagogischen Beurteilungen.

Auf der nachsten Seite unterhalt sich Jona
(zusammen mit seiner Mutter Katrin) mit Michael
Gurt vom JFF — Institut fir Medienpadagogik.

Lest dort weiter!

Mehr gute Ratschldge rund

um den Umgang mit Videospielen
und fundierte Informationen
findet ihr auf der Seite des JFF:

— jff.de

Game Life! Infohefte fiir Eltern kénnt
ihr hier kostenlos downloaden:
— games.jff.de/gamelife

Spielebeurteilungen und
hilfreiche Hinweise gibt es auch
beim Spielratgeber-NRW:
— spieleratgeber-nrw.de

Jonas eigene
Gaming-Zeitleiste.
Die Altersangaben
entsprechen
personlichen
Erfahrungen.

Offizielle
USK-Freigaben
gibt es hier:




Worauf sollten Familien
beim Gaming achten?
Unser Kidsredakteur Jona
und seine Mama haben
mit Medienpadagoge
Michael Gurt vom JFF*
gesprochen. Hier sind
Tipps, wie Familien Kin-
der beim Spielen unter-
stuitzen konnen.

Wie wirken Spiele auf Kinder?
Michael: Viele Games nutzen Be-
lohnungen und sogenannte Dark
Patterns — manipulative Muster,
die eine starke Sogwirkung erzeu-
gen. Wenn Kinder kein gutes Mal}
finden, liegt das nicht an fehlender
Verantwortung, sondern an die-
sen Mechanismen. Dazu gehdren
Push-Nachrichten oder ,,Streaks®,
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DONAUwelle..

Splelspaﬂ ohne Siress

— Ein Gesprdch von Jona Rocco und Katrin mit Michael Gurt

die belohnen, wenn man jeden Tag
spielt. Mein erster Rat: Benachrich-
tigungen ausschalten! Sie erzeugen
unndatigen Druck.

Wie lassen sich Spielzeiten
sinnvoll regeln?

lch empfehle oft, Spielzeiten unter
der Woche und am Wochenende
unterschiedlich zu handhaben. Feste
Tageskontingente kénnen Gaming
zur Routine machen. Ab etwa acht
Jahren funktionieren Wochenbud-
gets oder Zeitgutscheine gut. Wich-
tig ist, dass Spielzeiten ins Familien-
leben passen und andere Interessen
nicht verdrangen. Je dlter Kinder
werden, desto mehr sollten sie diese
Balance selbst einschatzen.

Wie gehe ich mit

Ingame-Kaufen um?

Wichtig ist, im eigenen Tempo zu
spielen, ohne Stress und ohne Geld-
druck. Manche Spiele wie Brawl

Stars lassen sich gut komplett durch
Spielen freischalten. Bei anderen
kann das schwieriger sein. Kinder
sollten verstehen, dass Spielen auch
ohne Geld maglich ist.

Ab wann sollten Kinder

Medien nutzen?

Ab etwa drei Jahren kann die Me-
diennutzung schon starten, aber
unbedingt begleitet. Gerade fur sehr
junge Kinder ist es schwierig, gute
Apps zu finden. Viele Spiele in den
Stores sind padagogisch nicht sinn-
voll.

Warum lohnt sich

gemeinsames Spielen?

Gemeinsam spielen macht SpaR und
hilft, die Kinder besser zu verste-
hen und auch auf eine andere Weise
kennenzulernen. Es zeigt, warum sie
ein Spiel faszinierend finden, ohne
den Spielspal® zu verderben.

Hier geht es
zur langen
Version online:

Michael Gurt ist Medienpddagoge am JFF —
Medienpcddagogik in Forschung und Praxis. Er entwickelt Metho-
den, um das oft konfliktreiche Thema Gaming in Familien zu
thematisieren und Fachkrdfte in der Beratung zu untersttitzen.

[nstitut ftr
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Almanya’da 1,3 milyondan
fazla insan kumar bagimhs1*,
Ve aralarinda Turkiyeliler

de var. Aufbruch Neukdlin
derneginden Kazim Erdogan,
kumar bagimhsi erkekler

icin bir Ttirkce yardimlasma
grubu baslatms.

— Yazan: Zeynep Disbudak

Yardimlasma grubu neden sadece
Tiirk¢ce konusanlara yonelik?
Katihmailarin cogu Turkiye’den
evlenip gelen ve hentiz Almanca
konusamayan erkekler. Almanca
gruplara gittiklerinde icerikleri
anlamyorlar. Belli bir stire sonra da
canlan sikildig icin etkinlige katil-
myorlar. O ytizden Tiirkce konusan
bagimhlara bu hizmeti sunuyoruz.

insanlar kumara yénelten en
buiytik sebepler sizce neler?
Para hirs), yoksulluk, caresizlik...
Hayatin mutsuz yanlarim
unutabilmek i¢in 01$18a, muzige,
otomatlara gidiyorlar.

Bu bagimhhga kimler daha yatkin?
Ornegin ithal damatlar**, geldikleri
ilk senelerde cahsamadiklar icin izo-
le hayatlar yasiyorlar. Kahvehaneye
gidip oyuna bashyorlar. Ya da evde
cam sikilanlar, esinden cep harchg
almayi kendine yediremeyenler, iliski
problemleri olanlar, Tiirkiye’deki
yoksul ailelerine para gondermek
isteyenler... Ornekler béyle.

Bagimmhlarin somut

ihtiyaclari neler?

,Borclarim 6deyebilsem, alacakhlar
aramasa, rahatca sokaga cikabilsem®
diyenler var. Ama bunun i¢in ¢ikis
yolunu yine kumarda goruyorlar.
Ben de onlarn bir nevi bankacihgi-
m yapryorum. Mesela biri geliyor,
haftahk ne kadar paraya ihtiyac
oldugunu sGyliyor, veriyorum,
ahisverisini yapip makbuzunu bana
getiriyor. Ya da kartlarim bana
birakanlar var. Bir nevi sosyal
kontrol mekanizmas.

ol glosl
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Hilaci yok ama
dermani var:

Rumar

bagimhhgi*

A

Gruba katihm nasil?

Haftahk duruma gore 5-15 kisi
oluyoruz. Ama ihtiyac, tahmin
ettigimizden de buiyuk

Tipik bir toplanti nasil geciyor?
Toplantiya ,,Haftan nasil gecti?
Olumlu haberlerin var m?“ diye
sorarak bashyoruz. Ctinku olumlu-
dan yola ¢ikmak ¢ok onemli.
Sonrasindaysa neler konugsmak
istediklerini soruyoruz. Onerilerin
onlardan gelmesini ¢cok 6nemsiyo-
rum. Acik bir dille, aym g6z
hizasinda iletisim kurmak en iyi
terapi yontemi.

*Kaynak: Gliicksspielatlas Deutschland 2023
**[thal damat’: Tuirkiye’den evlilik yoluyla
Avrupa’ya gocen erkekler, Turk toplumunda
‘ithal damat’ olarak biliniyor. Bu kavram,
evliligin bir iligki sonucunda olmasmdan
ziyade, insamn ahmip satilmasi imasinda
bulunur ve bu da asagilayici bir nitelik tasir.

_—— e
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Kazim Erdogan, gruba destek
olmammn en etkili yolunun goru-
ntrliik ve farkindahk yaratmak
oldugunu soyltiyor. Bu amacla
bu roportaji paylasarak cevre-
nizi bilgilendirebilirsiniz.

Bulusmalar her pazartesi
saat 16:00-17:45 arasinda
— Aufbruch Neukdlln e.V.’nin
ofisinde,
Uthmannstrasse 17-19,
+49 30 609 281 04

Das Interview mit
Kazim Erdogan
liber seine
Selbsthilfegruppe
fuir Spielstichtige
konnt ihr online auf
Deutsch lesen:
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Spielend lernen:

0od Jor thought

Die Kids-Redakteurinnen Eleni und May
interviewen Serenad Yilmaz von

,Food for Thought* tiber Lernspiele:
Wie man digitale Abenteuer erschafft,
wie man Spieleentwicklerin wird
und welche Tiere vorkommen.

May: Wie programmierst

du Spiele?

Serenad: Wir arbeiten im Team: Eine
Person denkt sich die Regeln und den
Ablauf aus, eine illustriert die Cha-
raktere und Hintergriinde, andere
schreiben die Geschichte, und eine
programmiert dann alles. Man kann
auch alleine Spiele machen, aber es
ist echt viel Arbeit.

Eleni: Mit wie vielen Jahren hast

du zum ersten Mal ein Computer-
spiel gespielt?

Mein allererstes Spiel habe ich mit
zehn oder elf gespielt, auf dem Com-
modore 64.

Eleni: Hast du da Pacman gespielt?
Ja, und auch ein FuRballspiel. Wahr-
scheinlich war das ,International
Soccer®, eins der ersten FuRball-
spiele fur den PC. Mit dem Program-
mieren habe ich vor tiber 20 Jahren
angefangen. Damals habe ich Mini-
spiele mit Flash gebaut.

May: Wie lange brauchst du,

um ein Spiel zu machen?

Das kommt aufs Spiel an. Theore-
tisch konnte man eins an einem Wo-
chenende machen. Fuir ,Laika“ und
unsere anderen Spiele haben wir
uiber ein Jahr gebraucht. Es gibt aber
auch riesige Spiele, an denen Tau-
sende von Menschen funf oder sechs
Jahre lang arbeiten.

May: Machst du in deiner Freizeit
noch was zum Thema Spielen?

— von
Eleni, 9

und
May, 10

lch denke, dass vieles im Leben mit
Spielen zu tun hat. Und wenn man
viel mit Computerspielen zu tun hat,
fangt man automatisch an, wie in
einem Spiel zu denken. Selbst einen
Kofferraum vollpacken kann sich an-
fiihlen, als wiirde man Tetris spielen.
Kennt ihr Tetris?

Eleni: Ja, das kenne ich. Mir geht es
so, wenn ich ,,Kao the Kangaroo* ge-
spielt habe. Dann habe ich die ganze
Zeit das Gefuihl, ich bin ein Kanguru
und muss tber Lava springen.

May: Wie kamst du auf die ldee,
Spiele zu erfinden?

Am Anfang war ich einfach neugie-
rig, wie man mit Software Anima-
tionen erstellen und bauen kann. lch
habe viele Spiele gespielt, an der Uni
erforscht und dartuber geschrieben.
Dann habe ich bei einer Computer-
spielefirma gearbeitet, und dort kam
die ldee auf, Lernspiele zu machen.
Es ging nicht ums Geld, sondern wir
dachten: Es ware schon gewesen,
wenn es solche ein Spiel gegeben
hatte, als wir jung waren.

Eleni: Kannst du davon leben?

Bei ,,Sibel“ steht Sexualitat im Mittel-
punkt, und das ist fuir manche Fami-
lien ein sensibles Thema. Man kann

DONAUwelle..

Kurz vor Redaktionsschluss
erhielt Serenad tibrigens

den NRW-Férderpreis des
Deutschen Entwicklerpreises.
Wir gratulieren!

das Spiel zwar flir wenige Euro kau-
fen. Aber eigentlich wollen wir es an
Schulen einsetzen und Workshops
dazu anbieten. Die Finanzierung
lauft hauptsdachlich tiber Projektan-
trdge, damit das die Schulen nichts
kostet. Generell kann man in der
Spieleindustrie gut leben, wenn man
eine feste Stelle hat. In einem klei-
nen, unabhdangigen Studio ist es aber
riskanter: Vielleicht ist das eine Spiel
erfolgreich, das ndchste aber nicht.

Eleni: Man begibt sich also

auf diinnes Eis.

Ja, das ist ein gutes Bild. Es hangt
auch davon ab, welche Art von Spiele
man macht. Zum Beispiel kann man
mit Handyspielen ziemlich gut Geld
verdienen, weil sie alle ahnlich funk-
tionieren und alle so etwas spielen
wollen. Wenn man dagegen Spiele
fuir die PlayStation entwickelt, muss
man am Anfang sehr viel Geld inves-
tieren.

May: Gibt es in deinen

Spielen Tiere?

Ja, in ,Laika® gibt es viele Hunde, in
,Sibels Reise“ einen Hund namens
Mira und in ,Leylas Spiel“ zwei Hun-
de und eine Katze.

Aktuell machen wir ein neues Spiel:
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Hingezogen zu

. —

Hil Schén dich zu sehen! Legen wir gleich los! Stelle die Regler so ein,
wie du glaubst, dass sie fur dich passen. Wenn du auf die Uberschriften
=~ | klickst, erkldre ich dir die Begriffe.
8

pSpnsemiems o

@ weiblich @ manniich @ inter*

.| hatte mal bei Meral gehen sollen ...

—*“"” Hm, keine Sarah da. Na gut, dann muss ich halt diese
Alex finden. Aber erst muss ich dringend auf's Klo. Ich

ARl :
Hier entstehen die Spiele

»,Sarah’s Campaign Camp*“. Es spielt
auf einem Theaterfestival. Dort pas-
sieren lauter seltsame Dinge, es gibt
Gertichte tiber ein Phantom und eine
maogliche Sabotage. Man muss her-
ausfinden, was los ist. Es ist ein Rat-
selspiel, und hier kann man selber
ein Tier spielen: einen Fuchs.

Eleni und May: Super.
Vielen Dank.
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Ist bestimmt Teil der Black-Lives-Matter-Bewegung!
Damit auch Schwarze trans Menschen vor Gewalt
geschitzt werden!

Berlinli kolektif Food for
Thought pedagojik bilgisayar
oyunlan gelistiriyor. ,l aika

— Altin Kemigin izinde“ adh
oyunda oyuncular dedektif
roltine burunuyor ve baska-
larimn duygularim anlamay
6greniyor. ,,Sibel’in Yolculugu*®
adh oyunda ise oyuncular 13
yasindaki Sibel’e Berlin’de eslik
ederek; arkadashk, beden,
iliskiler ve toplumsal cinsiyet
konular hakkinda bilincleniyor.

The Berlin-based col-
lective Food for Thought
develops educational comput-
er games. In “Laika—The Trail
of the Golden Bone,” players
take on the role of detectives
and learn to understand the
feelings of others. In “Sibel’s
Journey,” they accompany
13-year-old Sibel through
Berlin and discover everything
about friendship, the body,
relationships, and gender.

aSainall (el degozne Bhs

Apoulel oS Llall ‘gl yo8 368,
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a8 Ogaleing Guddxoll 593 posell
098815 o &>, § 02051 Helino
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Slaall ge e JS H9aiig oul 2
izdlg ©lBYellg suusllg

Das Berliner Kollektiv Food for
Thought entwickelt padagogische
Computerspiele. In ,Laika — Die
Spur des Goldenen Knochens*
schitipfen Spieler*innen in die Rolle
von Detektiv*innen und lernen,
Geflihle anderer zu verstehen. In
,Sibel’s Journey“ begleiten sie die
13-jahrige Sibel durch Berlin und
entdecken alles tiber Freundschaft,
Korper, Beziehungen und Gender.

Hier geht es zur
Webseite von
food for thought:
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Geschatzter Umsatz 2025
ausgewahlter Branchen (aufgerundet)

Filmbranche: 49 Mrd. US-$
Musik & Radio: 126 Mrd. US$
Gluicksspiele: 450 Mrd. US-$
Videospiele: Mrd. US-$
Verteidigungsindustrie: Mrd. US-$
Automobilindustrie: 2,3 Billionen US-$
Gesundheitsindustrie: 8,3 Billionen US-$

findet ihr auf Statista:
de.statista.com/markets
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Lije of
Game

— von Oguzhan Damsmanoglu

Gedanken daruber, warum unser Leben
mehr Game ist, als wir zugeben

und wie die Videospiel-Industrie unsere
Welt formt und dabei abkassiert.

Ihr lest in diesem eher unbedeutenden Kiezmagazin,
und doch geht es um eine der mdchtigsten Realitaten
unserer Gesellschaft: das Spiel. Vom Kindergarten
uber die Schule bis ins Studium lernen wir Mecha-
nismen wie Level, Punkte, Sterne, Belohnungen und
Prufungen kennen. Fast alles funktioniert wie ein
Game, und viele Menschen merken gar nicht, wie
selbstverstdndlich sie nach diesen Regeln leben.
Schon kleine Alltagsentscheidungen werden oft wie
Herausforderungen in einem Spiel wahrgenommen.
Wer es clever spielt, sammelt Punkte fur Karriere,
soziales Ansehen oder personliche Erfolge.

Jenseits des Alltags existiert die eigentliche Welt
der Spiele: die Spielindustrie. Seht in der Grafik
selbst den Vergleich mit den groRten Umsatzen
weltweit: Mit rund 523 Mrd. US-Dollar Umsatz’ im
Jahr 2025 ist die Videospielindustrie gréf3er

als die Film- und die Musikindustrie zusammen.
Neue Technologien, Streaming und Mikrotrans-
aktionen treiben das Wachstum rasant voran, und
fast taglich erscheinen neue Spiele, die Millionen
Menschen weltweit erreichen.

Wer denkt, Spiele seien nur ein Zeitvertreib,
unterschadtzt also massiv ihre wirtschaftliche und
kulturelle Macht. Auch der Berliner Senat sieht eine
Notwendigkeit darin, die Games-Industrie in Zeiten
sozialer Ktirzungen? mit zusatzlichen 3 Mio. Euro
zu férdern und Berlin zur Gaming-Hauptstadt von
Germany’® zu erklaren.

Vielleicht lohnt es sich, bei der ndachsten
Prompt-Eingabe oder bei der Bonusmeile im Fitness-
Studio mal kurz innezuhalten und sich zu fragen:
Was spiele ich gerade eigentlich und wie lauten die
Spielregeln nochmal? Das verleiht dir méglicherweise
eine neue Klarheit fuir deinen ndchsten Zug.

'Videospiele weltweit — Marktvolumen 2025, Statista 2025
https://de.statista.com/outlook/amo/medien/videospiele/weltweit
?Wo CDU und SPD tuberall Kiirzungen zurticknehmen wollen,
rbb24.de, 21.12.25 3 Die Hauptstadt der Games-Branche, Berliner
Wirtschaft, 22.07.25

DEZEMBER 2025

Jlwll

Beim Spielen geht es nicht ums Gewinnen.
Das sollte auch die Botschaft unserer Ausgabe

sein. Aber dass Gewinnen SpaR macht,

zeigt die Gllicksstrahne unserer Kiezredaktion

im letzten Halbjahr.

“winning

Recherche lohnt sich...

Schon bei der ersten Sitzung der Kiezredaktion

stand fest: Die neue Ausgabe widmet sich dem Thema
Spielen. Gleich im Anschluss stolperten wir tiber die
Ausstellung Game, Gamble & Play im benachbarten
,Hilbertraum® in der ReuterstraRe — perfekt fur eine
erste Recherche zum Thema! Knapp vor Ende der Finis-
sage eingetroffen, fanden wir uns zwischen Ballebad,
Bildern und allerlei Spielereien wieder.

Und dann: die Tombola. Unsere Kollegin Yael wagte

ihr Gltick, obwohl sie selbst immer sagt: ,,lch gewinne
eh nie was.“ Die Siebdruck-Beutel, der Trostpreis,

sahen immerhin gut aus. Die Ziehung begann, Nummer
fur Nummer, Gewinner*in um Gewinner*in... Yael

hatte sich schon resigniert ins Ballebad zurtckgezogen.
Und dann geschah es: Nummer 77! Unsere Kiez-
redakteurin erhielt den Hauptpreis: ein Bild des
Berliner Kuinstlers Philip Grézinger. #winning

“engagement

.. Engagement auch!

Auch die restliche Kiezredaktion ging im letzten
Halbjahr nicht leer aus: Unsere Donauwelle hat den
Neukdllner Engagementpreis 2025 in der Kategorie
Trdgerschaftspreis gewonnen. Verliehen wurde er am
27. November auf dem Gutshof Schloss Britz.

Dass die Arbeit und das Engagement unserer ehrenamt-
lichen Kiezredaktion so glanzen, freut uns riesig. Neben
mikrolokalem Ruhm gibt’s auch 1.500 Euro Preisgeld:
Damit fahren wir im Friihjahr an die Spree und ihr, liebe
Leser*innen, bekommt als Bonus ein kleines Geschenk

(siehe S. 16). Spielt euch glicklich! #engagement
Ll joall 5 Jo  Want to join the
elaizyl L lgllss winning team?
&l I Come to the next
i ‘:9-’9-’""] editorial meeting.

PREISE
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— I[n eigener Sache: von Stefanie Battisti

Wer zuletzt lacht, gewinnt: Yael und ihr
Gltickstreffer im Hilbertraum (September 2025)

Die Kiezredaktion freut sich tiber den
Tréigerschaftspreis (November 2025)

Aramiza katilip sen de
kazanmak ister misin?
Bir sonraki editoryal

toplantimza gelin.

atogorie: LT e

TompoL f-
[ONC

NEUKOLLNER &3
ENGAGEMENTPRE!S

-1.500 - Euro

Fiir: Kionzilung"Donuuwe'lle"

Willst du mit uns
dazugewinnen?
Komm zur ndachsten
Redaktionssitzung.
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ibt's noch

picelraum!

— gesammelt von Stefanie Battisti und Marie Kohler

Eine kleine Entdeckungstour durch die Spielraume
im Kiez: dritte Orte, die Begegnung und

Spiel ermaglichen, aber oft ums Uberleben
und ihre Daseinsberechtigung kampfen.

Fiir die Donaukids:

Wir bringen Bewegung

in den Hof!

Im Donaukiez fehlt es an Freifla-
chen und Bewegungsorten.

bwgt eV. 6ffnet und betreut die
Schulhéfe unserer Grundschulen
im Kiez deshalb fuir Kinder aus
dem Umfeld: ,,Spiel & SpaR im
Donaukiez® 1duft unter der Wo-
che offen und ohne Anmeldung
(siehe S. 16). Am Wochenende und
in den Ferien erganzt ,,Donaukids
in Aktion“ Angebote wie Parkour
und Akrobatik. So entstehen im
eng bebauten Quartier zumindest
zeitweise Raume zum Rennen,
Springen, Spielen! Gefordert
werden die Projekte durch das
Programm Sozialer Zusammen-
halt und das Jugendamt Neukdlin.

— bewegung-draussen.de

Vi.w WO 8 [} _|1r|||
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Save Das Gift:
More Than Just a Pub

Das Gift has been a community
hub for years, offering a welco-
ming space for creative projects
and social gatherings.

lts Monday pub quiz with over
100 participants has become a
weekly highlight. Beyond quizzes,
the bar hosts art exhibitions,

live music, drag, comedy, chess
and karaoke nights. Despite its
role as a cultural hub, Das Gift

is facing eviction next June.

You can help keep it alive by
signing the petition or sharing
your stories and experiences.

— Find the link on their
Instagram! @dasgift

Read the full
interview and
story about
Das Gift online.

DONAUwelle..

Was sind dritte Orte?

Neben Zuhause (erstem Ort) und
Arbeit oder Schule (zweitem Ort)
gibt es , dritte Orte®: offene
Treffpunkte, an denen

Menschen zusammenkommen,
sich austauschen und
Gemeinschaft erleben, meist,
ohne etwas bezahlen zu muissen.

What are third places?

Besides home (first place) and
work or school (second place),
there are ,third places*:

open meeting places where people
come together, exchange ideas, and
experience community, usually
without having to pay anything.

Temporare SpielstraBe:
Einmal ist nicht genug!
Wdhrend in der SanderstraRe
jede Woche die StraRe fur
Kinder und Nachbar*innen zum
Spielen gedffnet wird, gelingt

das in der Donaustrale bisher
nur einmal im Jahr. Méglich wird
das bisher durch das QM-Team
und Projekttrager und durch die
Unterstuitzung engagierter An-
wohner*innen. Dabei konnte die
Nachbarschaft eine regelmafige
Spielstralle sogar selbst organi-
sieren. Wie das geht, haben wir in
einer fruheren Ausgabe erkldrt:

Hier geht es
zur Anleitung fiir
die SpielstraRe:

DEZEMBER 2025

Uciincii Mekanlar ne demek?
Ev (birinci mekan) ve is ya da
okul (ikinci mekan) disinda
“licuinct mekanlar” vardir:
insanlarn bir araya geldigi, ileti-
sim kurdugu ve topluluk deneyimi
yasadig81 acik bulusma noktalaridir.
Cogunlukla herhangi bir ticret
6demeden kullamlabilirler.
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Blueberry Inn:
Mehr Platz fiir Spielraum!

Wer im Donaukiez wohnt, weil3: Spiel-
flachen sind hier knapp. Umso bedeu-
tender ist der kleine Blaubar-Spielplatz
in Laufnahe — und direkt daneben

hat 2024 der Kinder- und Jugendtreff
Blueberry Inn neu eréffnet.

Durch den Umbau gibt es jetzt einen
Garten sowie Sport- und Spielgerdte
fuir verschiedene Altersgruppen.
Drinnen wie drauRen entstehen so
Raume zum Spielen und Bewegen —
analog und digital. Besonders schon:
Kinder und Jugendliche gestalten das
Angebot selbst mit! Ab 6 Jahren.

— I[nstagram @outreach.blueberry

ol § sl Slol

Spielen,

Musizieren, Zusammenkommen
Im Nachbarschaftstreff Sivasli
Canlar in der Donaustr. 102 tref-
fen sich jeden Donnerstagabend
Nachbar*innen und Freund*in-
nen zum Spielen! Besonders be-
liebt sind Backgammon und Okey
(eine Art Rommeé-Spiel), aber
auch andere Gesellschafts- oder
Kartenspiele sind willkommen.
Manchmal wird sogar FuRball
geguckt oder gesungen: Hauptsa-
che, man kommt zusammen.

— sivaslicanlar.de
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Platz zum Spielen

Wadhrend vor wenigen Jahren
Kitapldtze knapp waren, sind
heute vielerorts Platze frei. So
auch in der Kita Reuterstralke 73.
Die Einrichtung schafft Raume,
in denen sich Kinder wohlftihlen
und individuell gefordert werden.
Besonders beliebt ist der grolke
Garten im Hinterhof, der

viel Platz zum Spielen bietet.
Wer einen Kitaplatz sucht und
das Team kennenlernen mochte,
kann die Spiel- und Krabbelgrup-
pen der Kita besuchen.

Aktuelle Termine und weitere
Informationen finden sich hier:

— kindertagesstaetten-suedost.
de/kita/kita-reuterstrasse

Helene-Nathan-
Bibliothek:
Spiele zum Mitnehmen

Die Helene-Nathan-Bibliothek
im vierten Stock der Neu-
kollner Arcaden ist zwar kein
klassischer Spielort. Wer
spielen mdchte, kann jedoch
aus einem groRen Angebot an
Gesellschaftsspielen, Puzzles,
Memorys, Outdoorspielen,
Escape Games, Konsolenspie-
len und Minirobotern wahlen.
Uber 700 Titel stehen im Ka-
talog: Bis zu 60 Spiele konnen
fuir 28 Tage ausgeliehen und
dreimal verlangert werden.
Fur Kinder ist der Bibliotheks-
ausweis sogar kostenlos!

— Online-Katalog: voebb.de
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Spielen

im KRies
N

Kostenlose Angebote
fur Klein & Grol}
Dezember 2025 bis
Juni 2026

Spiel & SpaB im Donaukiez
Offene Spiel- und Bewegungs-
angebote fur Kinder im Grund-
schulalter
Montags von 16 bis 18 Uhr
— Sporthalle der Rixdorfer
Grundschule, Donaustral3e 120

Spiel & SpaB im Donaukiez

Offene Spiel- und Bewegungs-

angebote fur Kinder im Grund-

schulalter

von 13.30 bis 16 Uhr

— Sporthalle der Theodor-Storm-
Grundschule, Hobrechtstrale 76

Donaukids in Aktion
Parkour und Akrobatik
Fuir Kinder im Grundschulalter
Sonntags von 11 bis 14 Uhr
— Schulhof der Rixdorfer
Grundschule, DonaustraBe 120

MAHALLE TAKVIMI

Sportangebot
fur Jugendliche aus der
LGBTIAQ*-Community
Donnerstag von 16 bis 18 Uhr
— Q*ube Jugendtreff
Schonstedtstralle 9
Pubquiz
Montags ab 19.30 Uhr
— Das Gift,
DonaustralZe 119
Anmeldung liber @dasgiftberlin

Spieleabend
Backgammon & mehr
Donnerstags von 18 bis 20 Uhr
— Sivasli Canlar,
DonaustraRe 102

Musikunterricht fiir Baglama
Sonntags von 12 bis 14.30 Uhr
— Sivasli Canlar
DonaustraRe 102

Brettspiele-Abend
Dienstags ab 19 Uhr
(auRer 1. Dienstag des Monats)
— Broschek,
Weichselstralle 6

Maker Space Gaming
fur Kids und Teens
Mittwochs von 16.30 bis 19 Uhr
— Stadtvilla Global,
Otto-Wels-Ring 37

Spiel mit uns
im Gift!

QUARTIERS BERLIN ‘ 1 . Wir feiern den Launch
& d lno sl unserer neuen Ausgabe,
DONAUSTRASSENDA ) IGas Hb inklusive Donaukiezspiel
. . s zum Ausprobieren
L’A% ,331.]0[.: Jaz=s und Mitnehmen!
Get your game Bizimle Gift'te 3 @ lay capaxdl Danach: Drag Bingo.
at Gift! oyun oyna! a2l glgall > dus

We're celebrating the
launch of our new issue:
with our Donaukiez game
to try out and take home!
Afterwards: Drag Bingo.

Come join us!
On Thursday,
December 18,
5pm.-7pm
— Gift,
Donaustrale 119

Yeni sayimizin lansmamm
kutluyoruz. Bu kutlamada
Donau Mahallesi’ni konu

alan oyunumuzu oynaya-
cagiz. Sen de katilabilir ve
oyunu lcretsiz alabilirsin!

Katilin bize!

18 Arahk 2025

Persembe guinu,

saat 17-19

— Gift’'te, Donaustralle 119
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Kommt vorbei!

Am Donnerstag,
18. Dezember,
von 17 bis 19 Uhr
— Gift, Donaustrale 119
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Hier mehr
Infos zu

Launch:




